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Salam Kihajar.

Kuis Kihajar 2015 akan ditutup pada tanggal 18 Oktober 2015

Kuis Kihajar 2015 telah dimulai pada 4 Mei 2015. Serangkaian soal telah disiapkan dan disajikan untuk kamu sesuai dengan jenjang sekolahmu. Ikuti terus kuisnya
dan rebut hadiah total Rp. 200 juta. Peserta terbaik akan kami undang ke Jakarta dan ikut Kuis Kihajar tingkat nasional 2015. Ikuti langkah-langkahnya dan
kerjakan soalnya

— — — — — — —— — o — —_—— —

_—

Pusat Teknologi Info

B Komunikasi
Kemantfariman PDandid:




.."--,!-l_"‘

L

Buku Sekolah Elektronik

Bermutu & Terangkau Untuk Semua

KEMENTERIAN PENDIDIKAN DAN KEBUDAYAAN HeLpoesk 500-005,021-500-005 e, Email: bse@kemdikbud.go.id

BERAMNDA, ICANLOAD BUKL

Terzedia total 1331 buku, Terdir stas:
202 Buku 50
238 Buku SMP

338 Bk SMA R u m'a h

222 Buku ShiK

2 Buku BAHASA B e | aJ a r

PELATARAN TINGKAT hittp://belajar kemdiknas go.id

@ Tingkat 3D BukL Pelajaran kurkulum 2013 Didownload © 6109023 kal = 5

@ Tingkat SMP Bl 20204]508] =] [Akhir==]

(8 Tingkat ShA

Seni Budaya (Buku Gur) Kelas 7

Ekn Purnoma, Dwah Tri Falupi, Buyung

@ Tingkat SMK i PeNgANANY  gohmanto, Ded

) Puszat Kurikulum dan Perbukuan
— Penerbit  kementerian Pendidikan dan
Kahndawaan




Collections >

i S I g .

Constellations Solar System (Sky| |All-Sky Surveys Spitzer Studies Chandra Studies Hubble Studies Astrophotography | |Radio Studies

Lock At Imagery

Digitized Sky Survey (Color) @

£

-

Pusat Teknologi Informasi dan
Komunikasi Pendidikan




KLINIK KONSULTASI
PEMBELAJARAN

LINIK & %
I'.Ih. SULTASI —

‘\RW.U" KEMENTERIAN PENINDEKAN DAN KEBUDAYAKN
REFUBLIK IMDONESIA

@ Keluar [ rizmapanca ] @l pesan baru @ eantuan @ cari (B paftar Angoota B Papan Pengaturan Pengguns
Kunjungan terakhir pada: Jum Apr 24, 2015 4133 am Sekarang ini Jum Apr 24, 2015 4133 an
Lihat post yang belum terjawab | Lihat topik yang aktf Lihat post yang belum terbaca | Lihat post baru | Lihat post and
Halaman Indeks Wi aktu dalarm UTC + 7 jam

f[y

Selamat Datang

Selamat datang di Klinik Kansultasi Pembelajaran Kurikulum 2013,
Forum ini disediakan untuk membantu Guru, Siswa dan Umum dalam implementasi Kurikulum 2013,

Silakan melakukan Pendaftaran dengan tahapan sebagai berikut,

1. Klik tautan Daftar

2. Setelah membaca Pernyataan Persetejuan, silakan pilih Saya Menyetujui

3. Silakan mengisi Formulir Pendaftaran

4, Silakan buka email yang sudah didaftarkan pada Formulir Pendaftaran, untuk mengaktifkan akun &nda.
5. Selamat akun Anda berhasil dibuat,

Tandai forum sudah dibaca
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Jadi,

KEWAS MAYA
adalah
penerapan
BLENDED EARNING
di

persekolahan
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IS combining multiple
learning components and
learning events to create a
meaningful learning.

- Badrul Khan, 2005
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Kembali ke

pemahaman kita

tentang seting pembelajaran,
Blended learming...
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PEARNING

Kombinasi secara bijak dan
tepat pemilihan dan
penentuagn sefing
pembelajaran sinkronous dan
asinkronous sesual dengan
kondisi dan tujuan
pembelajaran yang hendak
dicapai.
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Membangun
Kecakapan Siswa
Abad 21
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Kecakapan Belajar & Inovasi

Kreatif dan inovatif
Kritis dan pemecah masalah yang handal
Komunikatif dan kolaboratif
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Kecakapan
Media dan Teknologi Informasi

ek informasi
ek media
ek teknologi informasi dan komunikasi
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Kecakapan Hidup dan Berkarir

Luwes dan pandai menyesuaikan diri (adaptable)

Penuh inisiatif dan dapat mengarahkan diri
dengan baik

Memiliki kepekaan sosial lintas budaya
Produktif dan dapat diandalkan (accountable)
Bertanggung jawab dan berjiwa pemimpin

Pusat Teknologi Informasi dan
Komunikasi Pendidikan

Kamaenfarian Pandidilean dan




Dengan demikian,
siswa fidak lagi belajar tentang ICT

Tapi,
belajar dengan dan atau melalui ICT
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KESIMPULAN
KELAS MAYA

Menyediakan learning management system (LMS) yang
dikembangkan khusus unfuk memfasilitasi terjadinya
1 pembelajaran virtual antara siswa dan guru kapan

saja dan di mana sagja.

Memungkinkan siswa untuk mempelajari materi Cljdl‘
2 secara asinkonous kapan saja dan di mana sgja.

Pada waktu tertenty yang terjadwal oleh guru, siswa dapat
mengikuti pembelajaran virtual dengan guru melalui
tool komuniksi sinkronous (chat, video conference, audio
conference, desktop sharing, whiteboard, dll.).

Strategi pembelagjaran lebih bersifal konstruktivistik yang
menuntut pembelajaran aktif dan berpusat pada
iliswq untuk mendorong keterampilan siswa abad

Kamanrarinan “anaoiaicanm a0O0.-23mn



Membuat
kontrak
belajar

Membuat
tujuan dan
kriteria
kesuksesan

Membangun
komunitas
dan membuat
kaitan emosi
antar
komunitas

Diskusi 2-2
dan 4-4

Berbagi
tanggungjawab

Presentasi dan
Publikasi

STRUKTUR PEMBELAJARAN

e

Bekerja saling
Refleksi ketergantungan
substantif megembangkan
inovasi

Mengerjakan proyek,
menyelesaikan
masalah dan inovasi

Isi, proses dan
produk
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MEMBUAT KONTRAK BELAJAR

Menentukan faktor yang mendukung

Menentukan tujuan belajar keberhasilan

|¢

Menentukan
bagaimana

Menentukan dengan

siapa akan bekerjasama Menentukan dimana

Menentukan kapan

Menyempurnakan kerja berdasarkan umpanbalik

Menentukan tugas setiap anggota kelompok  Mendiskusikan hasil kerja anggota kelompok
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Komunikasi Pendidikan
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MEMBUAT KONTRAK BELAJAR

peserta didik dalam proses pembelajaran harus dibiasakan untuk bertanggungjawab
terhadap dirinya sendiri, dapat menentukan tujuan belajarnya sendiri, bagaimana,
kapan, dengan siapa akan bekerjasama dan dimana proses pembelajarannya akan
dilakukan, didalam kelas atau diluar kelas.

Rumah Belajar menstrukturkan proses ini melalui keharusan pesertadidik untuk
memilih mata pelajaran, dengan siapa akan belajar,dan kapan pembelajaran akan
dilakukan serta dengan cara apa target pembelajaran nya akan dicapai

KOMPETENSTI lebih ditekankan ke PENGEMBANGAN KOMPETENSI
PERSONAL

KARAKTER yang dibangun adalah tanggungjawab, introspeksi, integritas,
inisiatif, dan organisatoris

Pusat Teknologi Informasi dan
Komunikasi Pendidikan
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MEMBANGUN KOMUNITAS DAN MEMBUAT KAITAN EMOST
DISKUSI 2-2

Memahami pasangan Mengetahui kebiasaan belajar

A 4
L engesirmegan

Mengidentifikasi

pengetahuan awal Menentukan darimana Menentukan bagaimana

Memberikan respon

|¢

Menyampaikan yang telah dipahami Merancangan kegiatan belajar

Refleksi substantif

|¢

Konten Proses Produk

Pusat Teknologi Informasi dan
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MEMBANGUN KOMUNITAS DAN MEMBUAT KAITAN EMOSI

Struktur diskusi 2-2 atau pasangan dilakukan setiap ganti pelajaran/pendidik dengan

ketentuan

1. Pendidik memasuki kelas memulai dengan salam dan meneriakkan yel -yel sebagai ciri pelajaran
yang akan diajarkan dengan tujuan untuk menyegarkan kembali semangat pesertadidik dalam
memulai proses pembelajaran.

2. Pesertadidik diminta untuk memilih mitra nya untuk PELAJARAN ini pada TOPIK yang akan
didiskusikan ( diberi waktu tidak boleh lebih dari 5 hitungan ) dengan kententuan tidak boleh
ada suara, kalau ada yang menimbulkan suara diulang .

3. Setelah ferbentuk struktur berpasangan kemudian pendidik meminta pesertadidik untuk
mendiskusikan dengan mitranya tentang TOPIK yang akan dibahas dengan memberikan
pertanyaan : TAUKAH KAMU TENTANG TOPIK PELAJARAN HARI INI, kalau tahu DARI
MANA SUMBERNYA dan menurut nya BAGAIMANA CARANYA MEMPELAJARINYA (
waktunya 3-5 menit)

4. Berbagi tanggungjawab, bagi peserta didik yang menjawab bahwa mereka tahu diminta untuk
menceritakan di depan kelas kepada teman-temannya ( maksimum 5 pesertadidik)

5. Refleksi substantif dilakukan oleh pendidik dengan memberikan kesimpulan menyangkut IST,
PROSES dan PRODUK dari topik yang dibahas .

KARAKTER yang dibangun adalah : Kedisiplinan, Pengambil keputusan yang cepat,
Toleransi, Menghargai sesama, Kejujuran, Persatuan, Keberanian berpendapat,

Pusat Teknologi Informasi dan
Komunikasi Pendidikan
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MEMBANGUN KOMUNITAS DAN MEMBUAT KAITAN EMOSI

DISKUSI 4-4

Mengevaluasi kualitas,
kredibilitas dan ide serta
data yang utama

Mencari sebab melalui Menganalisa dari berbagai  Mengidentifikasi keterkaitan
interpretasi informasi pendukung antar ide

|¢

Menyusun list informasi berdasarkan peran Melakukan identifikasi

|¢

Menerapkan pengetahuan pada kontek yang lain Membandingkan dage?ggg: ktif dan situasi yang

Methode dari subyek yang

Konten Ide utama berbeda

Fusat 1€Knoiog! rnrormasi aan
Komunikasi Pendidikan
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MEMBANGUN KOMUNITAS DAN MEMBUAT KAITAN EMOSI
Komunitas 4-4 dengan ketentuan :

1.Pendidik dan pesertadidik meneriakkan yel -yel kemabli untuk menyegarkan kembali semangat pesertadidik dalam
memulai tahapan proses pembelajaran selanjutnya.

2.Pesertadidik diminta untuk memilih kelompok kerja nya untuk PELAJARAN ini pada TOPIK yang akan didiskusikan
( diberi waktu tidak boleh lebih dari 10 hitungan ) dengan kententuan tidak boleh ada suara, kalau ada yang
menimbulkan suara diulang .

3.Setelah tferbentuk struktur Kelompok kemudian pendidik menyampaikan materi dengan ( membagi
NASKAH/TULISAN ILMIAH/ARTIKEL atau memperlihatkan GAMBAR/POSTER atau memutar VIDEO,
AUDIO,ANIMASI, dan atau SILUMASI ) waktunya 3-5 menit, kemudian peserta didik diminta mendiskusikan dan
membuat presentasi dari hasil diskusinya tersebut dengan struktur sebagai berikut :

1. Diskusi menggunakan struktur ROUND ROBIN vyaitu setiap anggota menyampaikan pendapat secara
bergilir dan kalau anggota berbicara yang lain menyimak aktif dan anggota berikutnya harus mem-phara
frasakan pendapat yang pertama demikian selanjutnya.

2. Diskusi membahas :

1. Mencari sebab dari kejadian pada topik yang dibahas dengan cara melakukan INTERPRETASI;
2. Mencari informasi pendukung dengan cara melakukan melakukan ANALISA;
3. Mencari keterkaitan antar IDE dengan cara melakukan SINTESA terhadap ide dasar dan yang
sejenis
4.  Menentukan IDE utama kemudian melakukan EVALUAST kualitas dan kredibilitas IDE tersebut.
3. Membuat presentasi/publikasi
4. Diskusi ini dilaksanakan selama maksimum 10 menit.

Pusat Teknologi Informasi dan
Komunikasi Pendidikan
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4. Berbagi tanggungjawab, setiap kelompok diminta untuk mempresentasikan hasil diskusinya .

( masing-masing 1 menit)
5.Refleksi substantif dilakukan oleh pendidik bersama -sama dengan pesertadidik untuk
menyimpulkan ISI, PROSES dan PRODUK dari topik yang dibahas .

KOMPETENST lebih ditekankan mengembangkan KOMPETENST SOSIAL dan
KOMPETENSI BERPIKIR.

KARAKTER yang dibangun adalah : Kedisiplinan, Pengambil keputusan yang
cepat, Toleransi, Menghargai sesama, Kejujuran, Persatuan, Keberanian
berpendapat, Organisatoris, Penyelesai masalah, Inisiatif, Inovatif, dan
Kreatif, Persahabatan, Kerjasama, dan Penyimak Aktif,

e
e
1E E

; J” 94 ,l]
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BERBAGI TANGGUNGJAWAB

Mendiskusikan topik Menyelesaikan masalah Menyimpulkan

Kolaborasi dengan peserta didik lain (antar sekolah,

Mempraktekkan di lab/ lapangan daerah atau negara),untuk mensintesa pengetahuan

Konten Proses Produk

Bekerja saling ketergantungan

Saling ketergantungan produk Saling ketergantungan manfaat

Pusat Teknologi Informasi dan
Komunikasi Pendidikan

Kamantfarian Pandidilean dan




BERBAGI TANGGUNGIAWAB

Bekerja dalam komunitas baik berpasangan maupun kelompok, peserta didik
dibiasakan untuk berbagi tanggungjawab dalam proses pembelajaran melalui :

1.

2.

Mendiskusikan TOPIK , mencari cara MENYELESAIKAN MASALAH, dan
membuat KESIMPULAN dari topik yang dipelajari,

Mempraktekan dan laboratorium / penelitian lapangan untuk menggali data
informasi sebagai BAHAN ANALISA

3. Melakukan KOLABORAST untuk bertukar data dan informasi.
4,

Melakukan ANALISA untuk menentukan KONTEN, PROSES dan
PENGETAHUAN/PRODUK baru.

Mengembangkan saling ketergantungan produk dan manfaat untuk
pengembangan pengetahuan lebih lanjut.

Pusat Teknologi Informasi dan
Komunikasi Pendidikan
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REFLEKSI SUBSTANTIF

Komunikasi internal Komunikasi eksternal

|¢

Cetak Audio Video Multimedia

Membangun pengetahuan baru

Membangun sumber informasi yang bisa

diakses Memberikan respon dan evaluasi

Pusat Teknologi Informasi dan
Komunikasi Pendidikan
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REFLEKSI SUBSTANTIF

Refleksi substantif dilakukan melalui :

1. Komunikasi INTERNAL dan EKSTERNAL

2. Komunikasi dilakukan melalui komunikasi TEKS, VIDEO, AUDIO dan
MULTIMEDIA;

3. Membangun pengetahuan baru dengan cara menyediakan informasi
yang dapat di akses dan memberikan respon dan evaluasi

Pusat Teknologi Informasi dan
Komunikasi Pendidikan

Kamantfarian Pandidilean dan




MENGUASATI TIK DALAM PEMBELAJARAN

o Membuat
Membuat dokumen Bermain dalam tabel =~ Membuat presentasi Komqg_l;gsl dalam dokumentasi audio
Jgaring dan video

|¢

TIK sebagai alat TIK sebagai alat TIK sebagai alat TIK sebagai alat
menginterpretasi isu menganalisa informasi mensintesa ide mengevaluasi

Memanfaatkan TIK untuk menganalisa informasi dari

perspexktif dan situasi yang berbeda Membuat produk TIK untuk memahami ilmu

Pusat Teknologi Informasi dan
Komunikasi Pendidikan
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PENYELESATAN MASALAH NYATA DAN INOVAST

Investigasi parameter
untuk menentukan
pendekatan

Menguiji solusi
mengacu pada
permasalahan

Menentukan ide dan Mencari beberapa Rancangan kondisi
alternatif ide prosedur koheren

Pengalaman nyata
masyarakat

Solusi spesifik Spesifik konteks Menggunakan data nyata

Menentukan ide dan rancangan solusi Penerapan rancangan dalam praktek nyata

Pusat Teknologi Informasi dan
Komunikasi Pendidikan

Kamanfarian Pandidilean dan



PENYELESAIAN MASALAH NYATA DAN INOVASI

Pada tahap akhir proses pembelajaran pesertadidik dibiasakan bekerja secara tematik

terintegrasi melalui pembelajaran berbasis masalah ( problem/project- based learning ) dengan
struktur sebagai berikut :

1. Aktifitas rancangan penyelesaian masalah dengan tahapan :
1. Investigasi PARAMETER untuk menentukan pendekatan penyelesaian masalah;
2. Menentukan IDE dan atau IDE ALTERNATIF penyelesaian masalah;
3. Melakukan identifikasi PROSEDUR KERJA yang sesuai dengan masalah yang akan
diselesaikan;
4. Menentukan RANCANGAN kondisi secara koheren dan terintegrasi;
5. MENGUJT SOLUSI mengacu pada permasalahan.
2. Aktifitas analisa permasalahan nyata
1. Kondisi riil di masyarakat;
2. Solusi spesifik untuk permasalahan tersebut;
3. Menentukan konteks spesifik dari permasalahan tersebut;
4. Disajikan dengan data dan informasi nyata;
3. Aktifitas pengembangan inovasi
1. Menentukan IDE dan RANCANGAN SOLUST
2. Penerapan RANCANGAN pada permasalahan nyata.

BPETENST ditekankan pada KOMPETENBE, M&%& T asi dan
Komiuni

WU K TER yang dibangun adalah Inisiatif, Kreatif, da I"Péndidikan

Kamantfarian Pandidilean dan
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/”}T Rowmeh Belajar

belajar

untuk semua

Akses lebih dari 12934 materi belajar
secara lengkap dan gratis!

Login

username

m Lupa Password
Daftar Sekarang! Gratis!
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4T Romeh Belajer

belajar untuk semua

Rumah Belajar = Registrasi

Registrasi

Daftar Sebagai
Guru

Daftar Sebagai

Murid

Awal

Sumber Belajar




Pilih Sekolahmu

Frovinsi © DKIJAKARTA Y
Kabupaten:  Jakarta Timur "
Jenjang | SD b
Sekolah o SDIT AL KHAIRAAT -

= Simpan Pilihan

Provinsi DKl JAKARTA
Kabupaten : Jakarta Timur
Jenjang :SD

Sekolah  SDIT AL KHAIRAAT

Isi Biodatamu
MNama Depan

Mama Belakang
Momor Unik Pendidik dan Tenaga Kependidikan (NUPTK):

Userfame
Password

Konfirmasi Password

Daftar <=

Panca

Pertiwi
9150761662300063
panca._pertiwi




Finalisasi Akun Guru

Nama . Panca Pertiwi
MUPTHK - 9150761662300063
Sekolah - SDIT AL KHAIRAAT
Jenjang 2

Username . panca.pertiwi

Email . panca.pertiwi@aguruku.my.id

Akun Rumah Belajar Anda sudah terintegrasi dengan Aplikasi Pengembangan Profesi Berkelanjutan
*Pazsword Email Anda sama dengan password Akun Rumah Belajar Anda.

Silakan memilih mata pelajaran yang akan Anda ajar untuk melanjutkan proses.

Pilih Mata Pelajaran

Pelajaran yang diajar: Matematika SD
Bahasa Indonesia SD
Bahasa Inggris SD
Muatan Lokal SD
Pendidikan Agama SD
Pendidikan Jasmani SD
Seni dan Budaya SD
Pendidikan Kewarganegaraan SD
IPA SD
IPS SD

= Simpan Pilihan




% Rwnah Belajar Kol

Maya

belajar untuk semua

Kelas Maya = Halaman Utama

Materi Ajar yang Dibuat

B Kelola Materi Ajar

Belurn ada materi ajar yang dibuat.

T

La 4
R R eI

Panca Pertiwi
Go 0 ProfilSays  Keluar

'Awal Sumber Belajar Kelas Maya Materi Ajar

Kelas Maya yang Diajar

B Kelola Kelas Maya

Belum ada kelas maya yang dibuat.




Materi Ajar

Silakan Memilih Mata Pelajaran

Daftar Mata Pelajaran

IPA - Umum
IPA - Umum
IPA - Umum
Matematika - Umum

Matematika - Umum

Matematika - Umum

SD Kelas 4
SD Kelas &5
SD Kelas &
SD Kelas 4
SD Kelas &
SD Kelas 6

la Materi Ajar

Topik Ajar

Dperasi blangan bulat

HPH s FRPE

DOperass biturg campuran bilamgan bulat
Hupdiat dam akar kuadrat
Memreletakan matsah yang birkeles dengan FRFD KPR
Satuan walkhu

Sudut

Jaralk dan kecepatan

Luas trageasium dam Lyyang-layang
Lagiearan

Jajrgeniang

Woplame kubug dan balok

Soal cema kubus dan balok

il 0 = v BR S i R =

& & ok o
i Bh = O




p= Apakah Anda vakin ingin membuat materi ajar untuk
Iﬂl mata pelajaran Bahasa Indonesia S0 Kelaz 17

OK Cancel

IPA

Nama PA

Status Publikasi Terpublikasi D

Deskripsi Memahami hubungan antara struktur i
organ tubuh manusia dengan fungsinya, El

serta pemeliharaannya
Memahami hubungan antara struktur
bagian tumbuhan dengan fungsinya 8

Kelola Ujian [ Kelola Penilaian Daftar Nilai
Topik Ajar

Kerangka tubuh Panca indera
manusia 2
1

Akar tumbuhan Batang tumbuhan
Aktif 3 n

Struktur daun penggolongan hewan
tumbuhan 8
5

A\

—
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1
1
=
1
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Panca indera

Rencana Pembelajaran Modul Ajar  Latihan  Daftar Nilai

Deskripsi

Pada topik Panca Indera, kalian akan mempelajari tentang panca indera manusia

dan fungsinya, cara kerja panca indera, serta cara memelihara kesehatan panca

indera.

Pada bagian pengantar di dalam modul ajar, kalian akan membaca kalimat-kalimat
Pengantar atau pertanyaan-pertanyaan yang dapat terkait dengan topik yang akan

dipelajari. Serta diberikan kuiz yang harus kalian kerjakan.

Sebelum kalian mempelajari lekih lanjut materi ajar pada topik ini, bacalah petunjuk

belajar yang disajikan pada bagian pengantar.

Selamat belajar.

Dalam modul ajar, kalian akan membaca materi awal tentang panca indera, yakni
macam-macam panca indera yang dimiliki oleh manugia serta fungsi dari masing-
masing panca indera tersebut.

Setelah membaca materi awal ini, kalian harus mengikuti diskusi 2-2 dengan topik
diskusi yang sudah disajikan oleh guru.

Silahkan baca petunjuk belajar yang harus diikuti cleh siswa.

2 Kegiatan Awal

Di dalam modul ajar, kalian akan membaca materi tentang panca indera secara
lengkap, diantaranya cara perawatan panca indera dan cara menjaga kesehatan
panca indera.

Jika kalian sudah membaca materi yang diberikan, kalian harus mengikuti diskusi
4-4 dengan topik diskusi yang sudah disajikan oleh guru di dalam kelas maya.
Silahkan baca petunjuk belajar berikutnya.

3 Kegiatan Inti

Jika kalian sudah memahami materi tentang panca indera, silahkan ikuti petunjuk
4 Kegiatan Akhir belajar berikutnya dan selesaikan tugas yang diberikan.
Selamat belajar.

gelola Rencana
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o=y
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Panca indera

~encana Pembelajaran  Modul Ajar Latihan Daftar Nilai

Koleksi Pribadi Pengantar Kegiatan Awsl Kegiatan Inti

soga .
- Identitas

Judul Topik Asli: Fanca indera

. lidzn Standar Kompetensi :  Memahami hubungan antara struktur organ tubuh manusia dengan fungsinya, serta
pemeliharaannya
_. et (i) Kompetensi Dasar lMendeskripsikan hubungan antara struktur panca inders dengan fungsinya Menerapkan
"ﬂﬁ[‘*} cars memelihara kesehatan panca inders
Alckasi Waltu : 350
B Kelola Indikater Pe.nnapaian itnars. ) ) o
= Kompetensi : Fungsi paneca indra sesuai
dengan strukturnys.
Media Lainnya [:‘_)":] Cara kerjs panca indera. i
o Helzinan pada panca indera. P
Desiripsi © EESESL mmagEs Sesuanmenes - o~
Tautan Siswa juga zkan mempelajari
tentang cars kerjs panca
inderz sertz kelzinan yang o
terjadi pads pancs inders “

Cata berrasll disimpan

pilkan Pr W

Toplk Inl sucdah 2k

Mon-Aktifkan

gelola Modul Ajar




Koleksi Pribadi

Angka
makanan

B Kelola
Media Lainnya ©

Tautan

Import Modul Ajar

gunggah File (Media

-
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& UNGGAH KOLEKSI PRIBADI | RUMAH BELAJAR

Unggah Koleksi Pribadi

nama File! Indera Pendengaran|

Filih File @ IMDERA PENDENGARAMN DAN FUNGSINY A docx x Remaove

Dokumen Scorm
Dokumen Articulate

Catatan: Apabila file dengan nama vang sama telah ada maka file tersebut akan ditimpa.

gunggah Koleksi Pribadi




B TAMBAH TAUTAN | RUMAH BELAJAR

Tambah Tautan
Msma . Buku Elektronik - BSE

Link . hitpi/ibse_kemdiknas.go.idfindex. php'b

Momaor Urut:| 1

[Sirrmarg | Batal |

ambah Tautan




Piihan Ganda Benar Salah  Menjodohkan

Belum ada =soal pilihan ganda.

Tambah Soal Pilihan Ganda

Stimulus: (opsional)

E b || Timeshew - B I O A~
B3 || 16px
Paste &3
54 -.é g

Clipboard Font Paragraph Editing

Sangkuriang adalah legenda yang berasal dari Tatar Sunda. Legenda tersebut berkisah tentang terciptanya
danau Bandung, GunungTangkuban Parahu, Gunung Burangrang. dan Gunung Bukit Tunggul.

Dari legenda tersebut. kita dapat menentukan sudah berapa lama orang Sunda hidup di dataran tinggi Bandung.

Dari legenda tersebut yvang didukung dengan fakta geologi, diperkirakan bahwa orang Sunda telah hidup di
dataran_ini sejak _beribu tahun sebelum Masehi.

gelola Latunan




Pilihan Ganda

Jawaban 1:
Jawaban 2:

Jawaban 3

Paket Soal ini belum dipublikasikan Publikasikan
Pertanyaan Materi Ajar

Stimulus (opsional): Stimulus Materi Ajar

Jawaban Benar: Jawaban Benar Materi Ajar

Jawaban 4 (opsional):

mbah Soal Pilihan Ganda

Benar Salah  Menjodohkan

Jawaban 1
Jawaban 2

Jawaban 3

Jawaban 4

Hapus

P
R R eI

publikasikan Latihan




tatus Publikes Terpubliessi %

- gaktifkan dan  [EEXEN

] publikasikan Materi AIar



Silakan Memilih Mata Pelajaran

Daftar Mata Pelajaran

IPA - Umum SD Kelas 4

IPA-Umum SD Kelas 5
IPA-Umum SD Kelas &
Matematika - LImum SD Kelas 4
Matematika - LImum SD Kelas 5

Matematika - Umum S0 Kelas 6

Kelas Maya

Buat Kelas Baru

5 BUAT KELAS MAYA | RUMAH BELAJAR

IMata Pelsjaran
Mama Kelas

Desiripsi Helas

Jadwal Kelas

Tanggal Publikasi

Tanggal Mulai Registrasi

Tanggal Berakhir Registrasi :

:Bahasa Indonesia - Kelas 1 5D

: Kelas Maya Bahasa Indonesia 1 5D

" Kelas Maya untuk kelas 1 5D pelajaran
Bahasa Indonesia

*Minggu 19:00-20:00 Ubah Hapus
+ Tambah Jadwal

1 10/12/2012
1 10/12/2012

11/12/2012

Tanggal Mulai Pelaksanaan:| 11/12/2012

Sumber Materi Ajar

:Bahasa Indonesia

Milai Minimum Lulus 7000
Milai Minimum Remedial :| 53'

buat Kelas Maya




Kelas A Bahasa Indonesia
Minggu 07 :00-09:00

Ubah Detail Kelas Kelola Kelas Ini Tutup Kelas Ini

Panca indera | Kembali |

Modul Ajar Kuis Diskusi 2-2  Diskusi4-4  Latihan Proyek Daftar Nilai Kelola Penilaian

Pengantar Kegiatan Awal Kegiatan Inti Kegiatan Akhir

Pusat Teknologi Inform

Komunikasi Pend
Kemantfarian Pandidilen




Pilihan Ganda Benar Salah  Menjodohkan

Belum ada soal pilihan ganda.

Tambah Soal Pilihan Ganda

Stimulus: (opsional)

& || TimesMew -~ B| I O A~

Bz (| 16px v abe| x| X Oy - =
Paste =
- & (%A =) =
Clipboard Font Paragraph Editing

Sangkuriang adalah legenda yang berasal dan Tatar Sunda. Legenda tersebut berkisah tentang terciptanya
danau Bandung. GunungTangkuban Parahu. Gunung Buranarang. dan Gunung Bukit Tunggul.
Dari legenda tersebut, kita dapat menentukan sudah berapa lama orang Sunda hidup di dataran tinggi Bandung.

Dari legenda tersebut yvang didukung dengan fakta geologi. diperkirakan bahwa orang Sunda telah hidup di
dataran ini_sejak _beribu tahun sebelum Masehi.

A’%/h X

Mola Kuis




Proyek Daftar Nilai Konferensi

Modul Ajar  Kuis Diskusi 2-2 Diskusi 4-4  Latihan

Kelola Penilaian

E # || FontName v|B I
53 | | Real font size - |du x*
Paste
- || -

Font

Paragraph Editing

Clipboard
Berdiskusilah dengan teman sekelompolam:

1. Apakah memwutnu teman sekelompokmu mengerti tentang topik ini?
2. Apakah menurutmu implementasi dari topik ini di kehidupan sehari-hari?




Modul Ajar  Kuis Diskusi 2-2 Diskusi 4-4  Latihan Proyek Daftar Nilai  Konferensi
Kelola Penilaian

E # || FontName v|B I
B3 | | Real fontsize - |du x*
Paste
Sl = 1 EARA &

Clipkoard Font Paragraph

Berdiskusilah dengan teman sekelompolam:
1. Apakah menurutmu teman sekelompokimu mengerti tentang topik ini?
2. Apaleah menurutrn implementasi dari topik ini di kehidupan sehari-hari?

o T




Tugas Proyek adalah aktivitas yang
dilakukan siswa berupa tugas untuk
melakukan proyek yang berkaitan dengan
topik yang dibahas pada Kelas Maya, baik
bersifat individu maupun kelompok,
tergantung kebutuhan guru.

Pusat Teknologi Informasi dan

Komunikasi Pendidikan
Kaeamaeantfarian Pandidilean dan




Setelah selesai membuat konten soal-soal
untuk aktivitas kelas maya dan agar
dapat memperlihatkan isi topik itu kepada
Siswa.
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